“Oyunlar nazariyyasinin asaslari” fanninin programi

Oyunlar nazariyyasi konfliktli seraitin tehlili va giymatlandiriimasi Ugln istifade
edilan muhakimelarden ve riyazi metodlardan ibarat olub, regabat seraitinde
biznes masalalarina, bir-birine aks taraflerin faaliyyatinin planlasdiriimasina tetdiq
olunur. Bu ndoqteyi-nazardan “Oyunlar nazariyyasinin asaslar’” kursunun tadrisi
magist tahsil sistemina daxil edilir.

Kursun maqsadi:

- konfliktli seraitde optimal hallin tapilmasi tg¢ln modellasdirma prosesina zaruri
olan metodlar haqqinda tesavvir yaratmagq;

- oyunun formal modelinda konflektli teraflerin secilmasina xas olan asas cahatlori
aks etdirmak;

- antoqgonist va qeyri-antogonist konfliktlerde eyni zamanda qeyri-muayyanlik
soraitinde optimal gararlarin gabulu ile baglh esas prinsiplarden istifade etmayi
oyranmak;

- igtisadi ve idareetme xarakterli masalelar U¢clin oyun modellarini tartib etmak
vardislerini agilamaq;

- alinan nazari bilikleri praktikada tatbiq etmak ve naticaleri tehlil etmayi dyratmak.
Fannin tadrisi naticasinda magist:
bilmalidir:
- konfliktli seraitle bagll esas anlayislari, oyunun névunu;
- matris oyunlarin modellarini qurmagin asas prinsiplarini;
- hall anlayislarini tayin etmayi va hallin xassalarini tetbigq etmayi;
- antagonist olmayan konfliktlarde gerar gebuletma prinsiplerini;
- kasilmaz oyunlarda strategiya anlayislariningenislanmasini, hallin tayinini;
- bimatris oyunlarin tartib edilmasini, Nes teoreminin tatbiqini.
bacarmalidir;
- matris oyununun modelini qurmagi, udus matrisini tertib ve tehlil etmayi;

- matris oyunlarinda hallin tapilmasi Gg¢ln analitik ve grafik Gsullari tetbiq
etmayi;

- bimatris oyunlarda tarazliq vaziyyatini tayin etmayi;

- kasilmaz ve gabariq oyunlari hall etmayi;

- igtisadi xarakterli masalalerin hallina riyazi aparati tatbiq etmayi.
Yiyalanmalidir:

- matris oyunu modelini qurma Usulunu;



- matris oyunlarin xalis ve qarisiq strateqiyalarini teyin etmak metodikasina;
- matris oyununun xatti programlasdirmaya gaetirilmasi Usuluna;

- kasilmaz ve bimatris oyunlarin halli metodlarina;

- alinan naticalari asaslandirmagq, halli reallasdirmaq vardigina.

Fannin tadrisi tisullar:

Fannin tedrisi muhazire ve maggale darslerindan ibarstdir. Muhazire darslerinda
kursun asas nazeri materiali verilir, konseptual masalslar sarh olunur. Mihazira
aktiv sakilde aparilir, kegmis mdvzu qisa sakilda takrar olunur, yeni mdévzu ise
sonda muzakira olunur ve telsbalerin  suallarina cavab verilir. Masgaloe
darslarinds ise talebslar nazeri materiali manimsayir va mohkamlendirir, masale
ve misallar hall edirlar. Cari yoxlamalar ev tapsiriglarinin yoxlaniimasi va
muzakirasi soklinde aparilir.Tedris prosesi dovrinde (1 semestr) 2 dafs
kollekvium  kegirilir.Semestr orzinde oalebe 10 serbast is yerina

yetirmalidir.Sarbast islar nazari va praktir mévzulari shate edir.

Fannin tadris programlari strukturunda yeri:

“Oyunlar nazariyyssinin asaslar” fanni magistr tahsil sisteminin “ ©@maliyyatlar
tedqigi ve sistemli tehlil”, “Riyazi modellar’ixtisaslari igin nazards tutulmusdur.
Fannin tedrisi bakalavr bilikleri esasinda, o cimladan, garar gabuletmanin riyai
asaslari, riyazi analiz, ehtimal nazeriyyesi ve statistika, amaliyyatlar tedqiqi
kurslarina asaslanir. Digar tarefden, fann tatbiqi xarakterli masalaler vo nazari

kurslar arasinda slage yaradir.

Fanna ayrilan saatlarin bolmalar arasinda bollsdiiriilmasi:
tadris yukinin Umumi hacmi -45 saat,
bunlardan: muhaira-30. masgdala-15saat.

Fannin tagvim plani:

Haftale | MOvzunun adi va qisa icmall Muhazire | Mesgeala
r

I Moévzu Ne1. Konfliktli seraitde qerar 2
gabuletma. Oyunlar nazariyyasinin
predmeti ve metodoloji esaslari. Matris
oyunlarin tasnifati




Mo6vzu Ne2. Sifir comli matris oyunlarin
tayini, xalis va garigiq strategiyalarda
hall.

Movzu Ne3. Yaharvari ndqtanin varhgi
haqgda teoremler.

Movzu Ne4. Oyunlar nazariyyasinin asas
teoremi. Optimal strategiyalarin
xassaleri.

Movzu Ne5. Matris oyunlarin
reduksiyasi. Matris oyunlarin hall Gsullari.

Vi

Movzu Ne6. Simmetrik matris oyunlarin
toyini, simmetrik oyunlar hagqginda asas
teorem.

Vi

Movzu Ne7. Matris oyunlarin
simmetriklasdiriimasi, xatti
programlasdirma ile oyun masalasi
arasinda alags.

VIlI

Movzu Ne8. Mahdudiyyatli oyunlar.

Movzu Ne9. Bimatris oyunlarin tayini. Nes
teoremi, tarazliq sertlari.

Movzu Ne10. 2x2 saklinde bimatris
oyunlarin halli. Misallarin tahlili.

Xl

Movzu Ne11. Kasilmaz oyunlar. Kasilmaz
oyunlarin xalis strategiyalarda hallinin
toyini.




Movzu Ne12. Kasilmaz oyunlarda garisiq

Xl strategiyalarin genislonmasi va halli.
XIII Movzu Ne13. Qabariq funksiyalar, onlarin
xassaleri.
XIV | Mévzu Ne14. Odanis funksiyasi gabariq
olan oyunlar.
XV | Mévzu Ne15. Qabariq oyunlarin halli.




Oyunlar nazariyyasinin asaslari.
Bolma ve movzular
I bélma: Antaqonist matris oyunlar.

MovzuNe1. . Konfliktli saraitde gabuletma. Oyunlar nazariyyasinin predmeti ve
metodoloji asaslari. Matris oyunlarin tasnifati.

Konfliktli seraitde qerar gabuletma masalalari gdsterilir. Oyun modellarinin tasnifat
verilir.

Movzu Ne2. Sifir comli matris oyunlarin tayini, xalis ve qarisiq strategiyalarda
hall.

Matris oyunun qurulma qaydasi gostarilir, oyunun asagi ve yuxari giymatlari anlayisi
daxil edilir. Qarisiq strategiyalarda oyunun hallinin terifi verilir.

Movzu Ne3. Yaharvari noqtanin varhgi hagda teoremlar.

Ovvalga yaharvari ndqte anlayigi daxil edilir, sonra isa ysaharvari ndqtenin varligr tgin
zoruri ve kafi sertler verilir.Xalis strategiyalarda hallin varhg ile yaharvari néqte arasinda
alaqge gostarilir.

Movzu Ne4. Oyunlar nazariyyasinin asas teoremi. Optimal strategiyalarin
xassalaori.

Yoaharvari ndoqtanin varhidi dgln zaruri va kafi sartlerle Fon-Neyman teoremi arasindaki
alagedan istifade etmakle asas teorem verilir,

Optimal strategiyalarin bir sira xassalari gostarilir.

M6vzu Ne5. Matris oyunlarin reduksiyasi. Matris oyunlarin hall Gisullari.
Strategiyalarin Ustalema xassaleri verilir, 2x2 2xn,mx2 saklinde matris oyunlarin hall
usullari gosterilir, xatti programlasdirmaya getirmakla hall qaydasi izah edilir.

Movzu Ne6. Simmetrik matris oyunlarin tayini, simmetrik oyunlar haqqinda asas
teorem.
Simmetrik matris oyunlarin tarifi verilir, oplimal hillin asas xassesi gostarilir.

Mo6vzu Ne7. Matris oyunlarin simmetriklosdirilmasi, xatti proqramlagsdirma ila
oyun masalasi arasinda alags.
Ixtiyari matris oyunun simmetrik oyuna gatirilmasi tahlil olunur.

Movzu Ne8. Mahdudiyyatli oyunlar.
Strategiyalar Uzarine muayyen sertler qoyuldugda bela oyunlarin xatti programlasdirma
masalasi ile alagasi gostarilir.

Il bélma: Qeyri- antaqonist oyunlar.

Movzu Ne9. Bimatris oyunlarin tayini. Nes teoremi, tarazliq sartleri.
Bimatris oyunlarin terifi verilir. Tarazliq vaziyyaeti, Nes teoremi arasdirilir.

Movzu Ne10. 2x2 saklinda bimatris oyunlarin halli. Misallarin tahlili.
Bimatris oyunlarin xtsusu saklinin halline va bele oyuna gatiriloen tatbigi masalalera
baxilir.



Movzu Ne11. Kasilmaz oyunlar. Kasilmaz oyunlarin xalis strategiyalarda hallinin
tayini.

Strategiyalari kasilmaz araligdan segilon ve udus funksiyasi bu aralqda verilmis
kasilmaz funksiya olan oyun masaelasine baxilir.

Movzu Ne12. Kasilmaz oyunun qgarigiq strategiyalarda geniglanmasi.

Strategiyalar paylanma funksiyalari ile verildikda kasilmaz oyunun halline baxilir ve asas
teorem soarh olunur.

Movzu Ne13. Qabariq funksiyalar, onlarin xassalari.
Qabariq funksiyalarin terifi verilir va onlarin esas xassaleri gosterilir.

Mévzu Ne14. Odenis funksiyasi qabariq olan oyunlar.
Udus funksiyasi gabariq funksiya ila verildikda oyun modelina baxilir.

Movzu Ne15. Qabariq oyunlarin halli.
Qabariq oyunlarin halli arasdirilir va zaruri sartlar verilir.

_ Fennin tedrisi prosesi asagidaki kompetensiyalarin formalasmasina yonaldilir:
Umumi kompetensiyalar:

- derk etma, disinma madaniyyatine malik olmag;
- tohlil etmak, imumilasdirmak bacarigina malik olmagq;

- informasiyalari gebul etmak, magsad qoymaq ve ona ¢atmaq Ugln vasitaleri segmak
gabiliyyatina malik olmag.

Profesional kompetensiyalar:

- goyulan masalaleri hall etmak ugun informasiyalari toplamaq, tehlil etmak va
malumatlari islemak bacarigina malik olmaq;

- baxilan oyun masalalerin halli G¢lin lazim olan Usullari segmak gabiliyyati;

- analitik ve tadgigat masalalerini halli Gglin muasir texniki vasitalerden ve informasiya
texnologiyalarindan istifade etmak.

- igtisadi masallari oyun modelina gatirmak bacarigina malik olmagq.
Fanlararasi ve kurslararasi alagalari yaratmaq ugilin gostariglor:

Oyunlar nazariyyasi fanni emaliyyatlar tadqiqi, optimallasdirma Usullari, iqtisadi
nazariyya, iqtisadiyyatin riyazi dsullari ve s. kurslar Gguin muayyan riyazi modellarin
qurulmasina vae tadgigina kdmak edir, eyni zamanda konfliktli seraitds gerar gabuletma

masalalarinin hall Gsulunu gostarir.

Fannin tadris - metodiki ve informasiya taminati:
Kafedra amakdaslari tarafinden hazirlanmis:

1. “©Omealiyyatlar tedqigi misal ve masalalerda”,



2. “Riyazi modellagdirma”,

3. “Matris oyunlar”

4. Mduhazirslerin elektron varianti
vasaitlerindan ibaratdir.

Serbast iglarin movzulari:

1. Konfliktli seraitde garar gebuletma masalelari.
2. Matris oyunlarin tayini, xalis ve qarisiq strategiyalarda hall.
3. Yeharvari noqte anlayisi. Yeharvari noqtenin varligi haqqinda zeruri ve kafi

sortlor.
4. Matris oyunlarin analitik hall Gsullari.
5. Matris oyunlarin grafik hall Gsullari.
6. Matris oyunlarin xatti programlasdirma masalaesina gatiriimasi.
7. Simmetrik matris oyunlarin tayini ve halli.
8. Bimatris oyunlar, 2x2 saklinda bimatris oyunlarin halli.
9. Kasilmaz oyunlarin halli.
10.Qabariq oyunlarin tayini va hallin varhgi.
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